Opis

C# jest jednym z najlepszych projektow firmy Microsoft. Jezyk ten zostat od podstaw
zaprojektowany jako obiektowy. Charakteryzuje si¢ niezwykla elastycznos$cia i
wszechstronnos$cia. Udostgpnia wysokopoziomowe abstrakcje, takie jak wyrazenia, zapytania
1 kontynuacje asynchroniczne, a rOwnoczesnie pozwala na korzystanie z niskopoziomowych
mechanizmow, jak wlasne typy warto$ciowe programisty czy opcjonalne wskazniki. C# w
wersji 6.0 jest kolejna istotng aktualizacja jezyka. Programista piszacy w C# powinien
konsekwentnie poznawac te zmiany.

Niniejsza ksigzka jest zwigztym kompendium wiedzy o C#, CLR oraz o zwiazanej z C#
platformie. Napisano ja z mysla o programistach na co najmniej Srednim poziomie
zaawansowania. W zrozumialy, a rOwnocze$nie doglebny sposob wyjasniono takie trudne
kwestie, jak wspotbieznos¢, bezpieczenstwo i domeny aplikacji. Informacje o nowych
sktadnikach jezyka C# 6.0 i zwiazanej z nim platformy zostaty oznaczone. Szczegdlnie
istotny z punktu widzenia programisty moze okaza¢ si¢ rozdziat o nowym kompilatorze
Roslyn, zwanym kompilatorem uslugowym.

Najwazniejsze zagadnienia ujgte w ksiazce:

o skladnia, typy oraz zmienne C#

e bezpieczenstwo kodu i dyrektywy preprocesora

e rdzenne technologie i techniki platformy .NET Framework, w tym LINQ, XML,
kolekcje, kontrakty kodu, zarzadzanie pamigcia, refleksja, programowanie
dynamiczne

e kompilator Roslyn, w tym jego architektura, struktura drzewa sktadni i model
semantyczny

C# jest szybki, efektywny, wygodny — to narzedzie w sam raz dla Ciebie!

Joseph Albahari jest autorem kilku ksiazek dotyczacych C# oraz LINQ. Napisat tez
LINQPad, popularny program do testowania zapytan LINQ.

Ben Albahari — byty kierownik programowy w Microsofcie; wspottworzyt takie projekty,
jak .NET Compact Framework i ADO.NET. Jeden z zatozycieli firmy Genamics zajmujace;j

si¢ produkcja narzedzi dla programistow C# i J++ oraz oprogramowania do analizy DNA i
sekwencjonowania biatek. Jest autorem 1 wspotautorem kilku ksiazek dotyczacych C#.
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